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关于举办第四届计算机技能应用大赛暨

2025 年全国大学生数字技能应用大赛与第十五届全国大学生计

算机应用能力与数字素养大赛校内选拔赛校内选拔通知

各二级学院：

大学生数字技能应用大赛、全国大学生计算机应用能力与数字素养大赛是全

国大学生展示计算机应用技能与创新意识的重要平台。由中国技术创业协会技术

创新工作委员会、全国计算机基础教育研究会等单位主办。为进一步落实我校培

养“应用型人才”的目标要求，持续推进我校大学计算机课程的教学改革，切实

提高学生计算机应用能力，激发学生创新意识，以赛促学，以赛促改。学校决定

2025年继续举办第四届计算机技能应用大赛暨2025年全国大学生数字技能应用

大赛与第十五届全国大学生计算机应用能力与数字素养大赛校内选拔赛（一下简

称校赛）。

为做好本届竞赛各项工作，现将相关事项通知如下：

一、竞赛组织机构

主办单位：教务处

承办单位：信息与机电工程学院

协办单位：各二级学院

二、竞赛目的

竞赛旨在激发学生学习计算机知识、提升学生信息技术应用能力，培养学生

计算思维、数字思维，增强学生就业竞争力，为学生打造一个提供展示个人计算

机应用能力的舞台，提高大学生运用信息技术解决实际问题的基本技能与综合能

力，培养大学生创新意识和科学素养，促进大学生成为具有实践能力和创新精神

的人才。



三、竞赛内容与规则

本届大赛分为计算机技能应用赛和新媒体技能应用赛。

1. 计算机技能应用赛

计算机技能应用赛分为两个组别，共七个科目。

其中 Offic 技能应用组包括 Word、Excel、Powerpoint 三个科目。编程技能

应用组包括 C、C++、Java、Python 四个科目。每位参赛者可报名参加 1个比赛

科目。

校赛采取机试。学生限时在指定机房完成所报科目的一套试题。以分数和时

间为排名依据。在分数相同的情况下用时短的排前面。根据校成绩择优统一报名

参加大学生数字技能应用大赛。

各科目要求见附件 1

2. 新媒体技能应用赛

新媒体技能应用赛分为：海报设计、公众号排版设计、短视频三个科目。每

位参赛者可报名参加 1个比赛科目。

校赛采用提交作品的方式。学生根据作品主题在规定时间内完成作品的创作

并发到制定邮箱。由评委对作品进行评审，评审通过后组织学生进行现场答辩。

根据答辩成绩择优统一报名参加大学生数字技能应用大赛。

各科目主题和具体要求见附件 2

四、参赛报名方式

我校在籍本、专科学生均可报名参加。学生根据自己擅长的赛项填写报名登

记表（报名登记表通过 QQ 或者微信扫码在线编辑填报）报名表格填报：

每位参赛者只能报名参加 1个赛项的比赛，并根据所选赛项加 QQ 群。



计算机技能应用赛 QQ 群号：391319731

新媒体技能应用赛 QQ 群号：631359652

五、大赛安排

1.报名截止日期： 2025 年 5 月 28 日

2.比赛日程安排

计算机技能应用赛项 新媒体技能应用赛项

校赛时

间和地

点

2025 年 5 月 30 日，具体地

点在计算机应用能力比赛

QQ 群里公布

2025 年 6 月 6 日前提交作品（提交

方式会在新媒体技能应用赛 QQ 群公

布）6 月 9 日公布线下答辩名单以及

答辩时间地点

比赛

时长

60 分钟

60 分钟
10 分钟答辩

国赛初

赛时间
2025 年 6 月 29 日前 2025 年 9 月 23 日

国赛决

赛时间
2025 年 7 月 5 日-6 日 2025 年 9 月 26 日-10 月 14 日

决赛获

奖公示
2025 年 7 月下旬 2025 年 10 月底

六、奖项设置

1. 计算机技能应用赛项每组不分科目按得分高低取分别取一等奖 2名，二

等奖 3名，三等奖 5名。学校颁发获奖证书

2. 新媒体技能应用赛项不分科目统一根据评委评分高低取一等奖 2名，二

等奖 3名，三等奖 5名。学校颁发获奖证书

3.各科目成绩在国赛初赛获得一二等奖的同学可以参加国赛决赛。各赛项获

奖选手，组委会将颁发荣誉证书。

七、比赛收费

本次竞赛不收取学生任何费用，望大家积极参与，未尽事宜另行通知。

联系人：张诚（13707312884），杨成群（18627315875）

附件:1.计算机技能应用赛各科目要求 2. 新媒体技能应用赛项作品主题及规范



教 务 处

2025 年 5 月 21 日


