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湖南涉外经济学院教务处
教务通〔2026〕74 号

关于举办 2026 年湖南省数字媒体创意设计大赛

校内选拔赛的通知

各二级单位：

为积极响应湖南省教育厅《关于组织举办 2026 年全省普通高

校大学生学科竞赛的通知》（湘教通〔2026〕10 号）文件精神，

切实提升我校学生在数字媒体艺术方面的创新思维与实践创作能

力，遴选优质作品代表学校征战 2026 年湖南省大学生数字媒体创

意设计大赛，经研究，学校决定举办本次大赛校内选拔赛。现将有

关事项通知如下：

一、竞赛组织机构

主办单位：教务处

承办单位：人文艺术学院

协办单位：各二级学院
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二、参赛对象

湖南涉外经济学院全日制本科生

三、作品类别

（一）B 类：全媒体设计赛（分 5 个赛项）

B1 数字影像动画设计赛项:作品形式包括数字影视和数字动

画；

B2 数字绘画设计赛项：作品形式包括静态绘画及动态绘画；

B3 数字交互设计赛项：作品形式包括交互 App 设计、微信小

程序游戏设计、HTML5 设计；

B4 数字音乐设计赛项：作品形式包括音乐视频 MV、影视声音

设计、录音作品；

B5 元宇宙设计赛项：作品形式包含虚拟文化场景体验、仿真

景观旅游、仿真交互工厂等元宇宙设计作品。

（二）C 类：数智产品设计赛（分 3 个赛项）

C1 数字智能交通与工程赛项：作品形式为各类型智能交通工

具、工程器材、工业设备等；

C2 数字智能公共与家居赛项：作品形式为各类型用于公共环

境或家居环境的智能产品等；

C3 数字智能电子与文创赛项：作品形式为各类型智能电子产

品或文化创意产品等。
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注：A、B、C 类赛项参赛作品允许合理适度使用 AI 工具辅助

创作，在参赛材料中需提交 AI 使用说明文件。

（三）D 类：AIGC 设计赛（分 3 个赛项）

D1 AIGC 平面创作赛项：作品形式为借助人工智能工具创作符

合主题要求的二维类视觉作品。

D2 AIGC 三维创作赛项：作品形式为借助人工智能工具创作符

合主题要求的三维类作品。

D3 AIGC 视频创作赛项：作品形式为借助人工智能工具创作符

合主题要求的视频作品。

各赛项作品具体要求详见附件 1 中的 2026 年湖南省大学生数

字媒体创意设计大赛参赛内容具体要求。

四、校赛安排

2026年5月6日-5月14日，竞赛方案与申请，成立校赛组委会，

校内宣讲与动员；

2026年5月15日-6月18日，学生准备作品，教师指导；

2026年6月19-21日，校赛作品提交；

2026年6月22-25日，校赛评审，推荐省赛；

2026年7月11-12日，省级决赛评审。

五、参赛人员要求

参赛对象为我校普通高校全日制在校本科生。可以个人或小组

的形式参赛，每件（套）参赛作品最多为5名在校本科生完成，指
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导教师不超过2名。推荐参加省级大赛的指导教师和学生须经本校

校内公示无异议后上报，一经确定，不得更换。

六、竞赛纪律

1.作品不得存在意识形态等方面的问题，不得包含违反中华人

民共和国法律法规的内容，不得包含涉及与性别、宗教相关的歧视

性内容，不得侵犯他人隐私等，由此引起的相关法律后果均由参赛

者承担。

2.作品必须为原创。参赛者提交的作品不得侵犯第三方的任何

著作权、商标权或其他权利，不得违反相关法律法规和公共道德习

俗。凡涉及抄袭、剽窃、损害第三方合法权益等行为，参赛者应承

担全部的经济和法律责任，组委会有权取消其参赛资格。

3.提交作品需满足内容结构完整、主题风格鲜明、内容健康向

上、无不良信息、表现技法精湛、符合行业规范和技术标准。

七、校赛评选

大赛校级评奖分为11个赛项进行评选，各赛项分别设一等奖4

项、二等奖6项、三等奖10项。

每个赛项推荐参加省赛的作品不超过20件（套）。所有推荐作

品须经校赛组委会组织专家进行匿名评审，依据创新性、实用性、

技术完成度与呈现效果等维度综合打分，择优推荐。评审结果在校

内公示3个工作日，无异议后正式上报竞赛组委会。
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八、作品提交

在作品截止日期（6月21日）前提交报名表、作品至各参赛专

业负责人，报名表及作品统一命名为：“高校名字_作品类别_作品

名称 ”，如B1 数字影像动画设计命名为：HNSW_B1_作品名称，然

后由各参赛专业负责人汇总后交校赛联系人。

联系人：王智勇 邮 箱：732563434@qq.com

附件：1.2026年湖南省大学生数字媒体创意设计大赛参赛内容

具体要求

2.2026年湖南省大学生数字媒体创意设计大赛报名表

3.2026年湖南省大学生数字媒体创意设计大赛汇总表

教务处 人文艺术学院

2026年05月12日


